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Wprowadzenie do GRYWALIZACJI

»  Co to jest quest? Na czym polega grywalizacja?

Quest jest potaczeniem gry terenowej z podchodami harcerskimi. Stanowi on rowniez samoobstugowa lekcje
historii, ktorej wiedza przekazywana jest w formie zabawy. Zadaniem uczestnikow gry jest odnalezienie skarbu
ukrytego na koncu trasy questu. Jego odnalezienie umozliwia ulotka petnigca funkcje przewodnika-mapy.

Grywalizacja to konkurs z nagrodami rzeczowymi, ktory polega na prawidlowym rozwigzaniu zagadek
i rebusow oraz jak najszybszym przejSciu trasy questu.

Czytanie ze zrozumieniem polecen zamieszczonych w ulotce oraz prawidtowe rozwiazywanie zagadek, to
klucz do sukcesu!

» O kim opowiada utworzony quest? Na podstawie jakich materiatow zostal opracowany?

Quest ten opowiada o historii zycia Patronow Szkoly Podstawowej im. Stanistawa i Janka Bytnarow
w Ostrowie. Nowo powstatly quest ,,Opowie$¢ o Niosqcym oswiaty kaganek™ przybliza posta¢ Stanistawa Bytnara
urodzonego w Ostrowie oraz wspomina histori¢ Zycia jego syna Janka ,,Rudego”.

» W jakim wieku muszq by¢ uczestnicy grywalizacji? Czy jest to konkurs druzynowy? Czy przewidziano
kilka kategorii wiekowych?

W tej grywalizacji moga uczestniczy¢ wylacznie druzyny szkolne ze szko6l podstawowych, z wojewodztwa
podkarpackiego.

Przewidziano trzy kategorie wiekowe: zuchy z klas I-1II, uczniowie z klas IV-VI oraz uczniowie z klas VII-
VIII. Mozliwe jest tworzenie druzyn mieszanych, tj. sktadajacych si¢ z ucznidow roéznych klas w ramach tej same;j
kategorii wiekowej. Kazda druzyna musi skladac¢ sie z: nie mniej i nie wiecej, niz 4 oséb. W sumie zapewniony
zostanie udziat dla 25 druzyn.

Oczywiscie uczniowie muszg przyby¢ do Ostrowa (gmina Gac) z Opiekunem szkolnym.

Miejsce zbiorki: Szkota Podstawowa im. Stanistawa i Janka Bytnarow w Ostrowie.
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» W jaki sposob mozna zgtosi¢ druzyny?
Grywalizacja wymaga uprzedniej rejestracji. Zapisy druzyn przyjmowane beda do 5 czerwca 2024 r.:
e mailowo odkrywaj@skarbydziedzictwa.pl

e telefonicznie dzwoniac pod nr: 508 930 105.
Kwalifikacja prowadzona jest wedlug kolejnos¢ zgloszen, przy czym pierwszenstwo udziatu przystuguje

druzynom szkolnym ze szkot na terenie gminy Gac.
Przed zgloszeniem koniecznie nalezy zapoznac sie¢ z ,,Regulaminem GRYWALIZACJI”, ktéry zostat

dotaczony do niniejszego listu oraz zostat udostepniony w serwisie internetowym: www.skarbydziedzictwa.pl

»  lle czasu zajmie sama grywalizacja?

Rozpoczgcie imprezy zostalo zaplanowane na godz. 10:00, a jej zakonczenie przewidywane jest ok. godz.
15:00. Przy czym szacowany czas zakonczenia grywalizacji moze ulec zmianie, bowiem zalezy od czasow przejscia
trasy przez poszczegolne druzyny uczestnikow.

»  Co otrzymajq uczestnicy grywalizacji?

Uczestnicy grywalizacji otrzymaja najwazniejszy skarb jakim jest wiedza, zdobyta podczas dobrej
zabawy. Ponadto wszyscy uczestnicy grywalizacji otrzymaja rowniez:
e zestaw poszukiwacza skarbu: ulotke questingows i1 otéwek z gumka - na miejscu startu, przed
wyruszeniem w trasg,
e upominki i nagrody rzeczowe - tuz po zakonczeniu grywalizacji,
e poczestunek.

» Jak si¢ przygotowaé do grywalizacji? Czy cos trzeba zabraé na trase?

Kazdy uczestnik grywalizacji powinien zabra¢ ze soba:
e dobry humor,
e ubranie adekwatnie do warunkéw atmosferycznych
e prowiant: kanapki i napoje.
Druzyny uczestnikow w oczekiwaniu na wyjscie w tras¢ przebywa¢ beda w budynku szkolnym lub w jego
otoczeniu.

Jeszcze raz serdecznie zapraszamy!
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